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De quoi s'agit-il ?



  

La chaine graphique est définie comme un processus de réalisation
 d'un support ( papier, web , fichier numérique,,,) depuis

sa conception
jusqu' à la concrétisation.

Avec une constante directrice :

 la cohérence des différentes étapes.



  

Pour le photographe, la cohérence se résume 
principalement dans le choix de l'espace couleur 

tout au long du processus de création et de 
veiller à une bonne corrélation entre les 

différentes étapes ( boitier, écran, imprimante, 
papier ) .



  

 RVB= synthèse additive

CMJN= synthèse soustractive
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Au FINAL, quel espace couleur adopter ?



  



  



  



  

On s'assure du paramétrage de
l'espace de travail dans Photoshop.



  



  

- dalle IPS
- 24 # 
- résolution 1920 x 1200
- calibration « hardware » vivement conseillée.

  ( à défaut une version « software » )
- LUT ( gamma )
- DUE( uniformité )
- possibilité affichage 10 bit ( CG compatible)

Actuellement toutes les cases peuvent être cochées 
pour un prix d'entrée de gamme raisonnable

  ( BENQ  SW 240  500,00 €  -  EIZO CS2400   800,00 € )



  

ETALONNAGE / CARACTERISATION



  

 Au préalable

        1/ annuler la correction automatique de l'écran.

2/ décocher la fonction calibration via Windows
                    ( paramètres: affichage avancé )



  

                                 
  En mode classique ( software) le      

                                 logiciel de calibration vous guidera 
  pas  à pas.

                                 
  Etalonnage:

                            luminosité & contraste via commande     
                           écran suivi des paramètres d'affichage    
                           via logiciel – T° couleur ou point blanc,    
                           gamma, point noir -.

Enfin, la caractérisation  à l'aide de la sonde (mesure le 
delta d'un patch de couleurs qui défile à l'écran).

---> le logiciel génère un profil ICC  



  

 En mode hardware, il suffit de paramétrer
 les valeurs d'affichage et le logiciel
 procède de manière autonome
 l' étalonnage / caractérisation

 Dans les 2 cas, un rapport de calibration
 est édité.



  

PARAMETRES

T° couleur : 5800°K 
Gamma : 2,2
Point noir : 0,3 cd/m²

( le plus faible possible)
Luminance : 90 cd/ m²
 ( contraste : 90/0,3 = 300/1) 

    Option hardware :
 - échelle de gris
 - optimisation du noir sur courbe gamma
 - gamma L* 



  

A PROPOS DU CONTRASTE

Un contraste de 300/1 est conseillé pour traiter une image 
destinée à l'impression.

Repère :

 Celui-ci peut être plus important sur les écrans récents (pt 
noir 0,15)  dès lors que la luminance reste à 80 – 90 cd/m²

 
 contraste papier = Dmax 

INV Log Dmax = contraste écran
( papier baryté = 2 ,40  

Inv log 2,40 = 251  )
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Un écran calibré c'est 
bien, dans un 

environnement adapté et 
STABLE

 c'est mieux.

Ni trop clair , ni trop 
sombre

 
(ampoule T°5500 k

 IC>90 )

Repère :

  1 sec F8 à 100 ISO



  
       IMPRESSION



  

LE TERME CALIBRATION D'UNE 
IMPRIMANTE N'EST PAS APPROPRIE

ON PEUT EVOQUER UNE OPTIMISATION 
ENTRE DES ENCRES ET UN PAPIER.

UN PROFIL ICC EST DEDIE A CHAQUE 
COMBINAISON « IMPRIMANTE – PAPIER ».



  



  

Le profil est disponible sur le site de chaque papetier.
Peut être réalisé par un prestataire spécialisé ( CMP Color ) 

ou soi-même.

                                   ---> télécharger
                                                      ---> clic droit sur la souris     

                                                      et le tour est joué.



  

EPREUVAGE

         Permet de simuler la photo en sortie d'imprimante en intégrant
 le noir de l'encre, la nature et la teinte du papier.

                     Remarque à propos d'un                                                           
profil dédié au papier mat :   - aspect laiteux/voilé

                                                        - corriger le contraste avec
                                               la fonction courbe

                                                                                                        (calque réglage)                                                          



  



  



  

Mode de rendu :

  COULEUR : colorimétrie relative
NB : perception



  

TAILLE DE SORTIE
( homothétie )

+
 FORMAT :

 TIF / JPEG MAX
+

 300 PP



  

Reportez les paramètres
 sur l'imprimante si besoin

 



  

LES DIFFERENTS 
SUPPORTS



  



  

PAPIER RC

   - usage courant
- économique

  - bonne qualité
        - résine & cellulose

                        - aspect :  Mat, brillant, satiné

               PAPIER RC

                        - usage courant
                        - économique
                        - bonne qualité
                        - résine & cellulose

   - blancheur
   - brillance 

                        

 

  
 PAPIER FINEART

    - fibre naturelle coton, cellulose.
    - très bonne résistance au vieillissement
    - grammage élevé - bonne « main » 
    - absence d'azurant optique, voire très faible
    - large gamme de blancheur



  



  

Pour aller plus loin :

 « Gestion des couleurs pas à pas »
Jean Delmas  Ed. Eyrolles 

Repères commerciaux :

     - cmp-color.fr
- graphic-reseau.com
- digit-photo.com
- pictoonline.fr
- impression-panoramique.com
- taosphoto.fr      



  

QUESTIONS OUVERTES

- votre propre expérience de la calibration

- l'intérêt de l'espace Prophoto ( gamma 1,8 - boitier - impression )

- écran 4K ?

- choix de la carte graphique ( vélocité/ressource, affichage > 8bit, 
   corrélation avec mon logiciel préféré ( le cas DXO??? )

- branchement ( displayport …)
 

- impression : - prestataire ou self made
                                                   - homothétie & résolution

- encre no name ( Farbenwerk ) , encre carbone , Epson, Canon...
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